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Modulo: PUNTO DE VENTA
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Menu Movimientos
Dentro de este menu podemos encontrar las siguientes opciones:

Vale de Despacho

Esta opcién permite crearales de despachen dondevael detalle dda venta que realiza el
vendedoral cliente, lacual después se pasara por caja ffaralizarla venta y reducir stock de
inventario

A continuacién se mostrara el proceso para realizar la venta, y las funcimmetementarias que
trae el sistema.

En la parte superior del modulo vdeesucursalla cual debe ser la sucursal que se esté trabajando

(de ser otra revisar la configuracion del punto de venta en el modulo utilitarios), luego aparece la
fecha, la cuadlebe ser la de hoy si no las ventas quedaran registradas en otro dia y no le cuadrara

la caja al final del dia, casilla vale, esta se compone de dos partes el numero de la estacion y el
correlativo del vale, este segundo avanza automaticamente al ir laieales durante el dia, la
particularidad de esto es que si hace el vale en la estacion 02 por ejemplo y esta cerca de la
estacion 08 cuando el cliente le dice que se le olvido algo, puede ingresar el numero completo del
vale ejemplo 02105 en la estaciof8 y puede seguir ingresando articulos desde la estacion 08,

pero trabajandolo como estacién 02, la casilla siguiente es el vendedor que realiza la venta puede
RAIAGENI St ydzyYSNE RSt @OSYRSR2NJ @& &A y2aasS t2 alo
lista de vendedores activos, después de estos datos pasamos a la pantalla donde ya comenzamos a
realizar la venta.
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En la casilla que se encuentra ahora es la cantidad de articulos que lleva el cliente, el numero que

aparece atras es el manejo de prex{por defecto esta en precio 1, si tiene configurado los demas

precios pasara automaticamenterggio 2 cuando sea la cantidad para pasprexio 2); si tiene

pistola lectora de cédigos de barra una vez ingresando la cantidad del articulo, debera leer el
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coinciden con lo que escribid.

EW Punto de Venta - 8| x|

HECKSOFT Punto de Uenta B2 viBA.?.5h 22042010
Maestro de Articulosc

=

(5 b

P (B =

-
oafl e

) €
==
el ===t =t= =]

Lo flar e
=

-
-

=T
e
|l (51

Esta pantalla que ve se le llama ventana de asistencia, en esta aparecen los articulos que estén
activos, primero aparece la descripcion, mas a la derecha aparece el stock del articula, lp mas
derecha apareceran los precios del articulo (hasta 4, dependiendo de la configuracion delgounto
venta), en la parte inferior aparecen varias opciones:
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y con las cantidades que solicita para pasar a ese precio

Articule : AAAAAL CLAUDOS FE 1"
Precio 1 Precio 2 Precio 3 Precio 4
.M.

Factor 1 1 20 1
Meto 495 .80 449 .58 8.488.6808 4260.17
C/Impto 598 535 2.996 588




e Alternativo:a A GASYyS ONBIR2a& LINRPRdzOG2a FfGSNYIFGA@D2a
alternativa al producto que esta revisando.

e Cantidad:O2y fF (GSOflF acCné LJZSRS Y2RAFAOFNI £ OF yi
tipo de precio y la cantidad que llevara etnte de este articulo, para asi agregarlo a la
pantalla de venta.
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articulo.

Ademasesta pantalla permite imprimir flejes de precios

para vitrina, para esto debe pararse sobre el precio del

articulo que necesita imprimir un fleje, presiona tecla
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estos pueden ser numeros chicos, medianos y grandes.

Volviendo a la pantalla de venta, podra ver que se agrego el producto, asi puede seguir agregando

G2RI tF @Syl 3otdraqueleNirsoisaby a Ialpadeddntieéestaf los articulos de

la venta, si se posiciona sobre un articulo en especifizesionad 9 b ¢ 9wé L2 RN} Y2RAFAO
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borrar un item de la venta, solo debera confirmar la eliminacion de ese item, si presiona la tecla
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preguntara si desea imprimir vale de despacho (en caso qoeenira vales) le responde que si,
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de pasar por caja, una vez que el vale es registrado en la caja ya no se puede modificar)



